3-C SINIFI MART AY]
BULTENI

Okulumuzda o&grencilerimizin katilimiyla gerceklestirdigimiz  etkinlikler
hakkinda sizleri bilgilendirmekten mutluluk duyuyoruz. Ogrencilerimizin
sosyal ve akademik gelisimlerini desteklemek icin planladigimiz etkinlikler,
onlarin O6grenme siireclerine katki saglamakta ve kisisel yeteneklerini
kesfetmelerine olanak tanimaktadir.

Hem  Ogrendigimiz  hem  eglendigimiz  calismalarimizi  keyifle
inceleyebilirsiniz.




KiTAP OKUMAYA HEYECAN KATMAYA VAR MISIN?

Geleneksel okumanin digina ¢ikip ¢ocuklarimizla hikayenin i¢ine girdigimiz
bir seriivene c¢iktik. Cocuklarimizin hikaye dinlerken ara ara tahminlerde
bulunup yorumlama caligmalar1 yapmasiyla etkilesimli okumanin keyfine
vardik.

Ertesi giin Bay Mutlu elinde bir volize Bay
Kaba'nn evine geldi

Bay Mutlu Bay Kaban koprsn cald:
“Git buradanl” diye bagirch Boy Kaba.
Bay Mutly kapiy: yeniden cold:

- Vb Lrat e, Paspos qistororek.




TEKNOLOJI BAGIMLILIGINA SON

Evlerimizde “Anne bes dakika daha izleyecegim...” sozleri yankilanirken bu
konuda 6grencilerimizde farkindalik yaratmak adina Dokuz Eyliil Universitesi
biinyesinde faaliyet gdsteren Geng Yesilay Ogrenci Toplulugu, “Yesilay Haftasi
Etkinlikler1” ni gerceklestirmek i¢in 68rencilerimizle bulustu. Konu ile ilgili
videolar ve soru cevap boliimleri ile verimli bir etkinlik gerceklestirdik.

“1-7 Mart Yesilay Haftas1” kutlu olsun.
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KESIRLI PiZZALARIMIZ
Gruplara ayrildik.

Rengarenk Kkesir pizzalar1 yaptik.

Biitiinii es parcalara ayirdik.

Birim kesirleri tanidik.

Kesirli pizzalar siislerken ayn1 zamanda yorumlar yaptik.

Keyifli etkinligimizin sonunda pizzalarimizi sergiledik.




NOKTALAMA ISARETLERI ILE OYUN ZAMANI

Noktalama isaretlerinin anlamlarimi 6grenip uygun yerlerde kullanma
becerisini pekistirmek i¢in “Eslemeyi Bul” oyunu oynadik. Kazanacaklar1 bu
beceri; okuma anlama ve kendini ifade etme yeteneklerini gelistirmelerine
yardimci olacaktir.
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SAATIM KAC?
Dakikalar saatleri, saatler giinleri kovalarken zamani tanimlamak aslinda ¢ok da
kolay degil!

Ogrencilerimiz saati okuma, gosterme, zaman iliskilerini anlamlandirma konusunda
somut materyal ile c¢alistilar. Akrep ve yelkovani kadran {izerinde konumlandirdilar.
Ogrenme siirecimizi daha anlaml1 ve keyifli gegirdik.




KUCUK MUCITLER IS BASINDA

14 Mart Tip Bayrami kapsaminda, gelecekte kullanilabilecek tip teknolojileri
tasarladik, ¢izimlerimizi yaptik. SCAMPER etkinligimiz ile ¢ocuklarimizin
yaraticiliklarini, teknolojiye olan ilgilerini, tasarim becerilerini gelistirmeyi

hedefledik.




Pi GUNU

Pi sayisinin yaklasik degeri 3,14 oldugu i¢in her yil 3. aym 14. giinii 1988
yilindan beri “DUNYA PI GUNU” olarak kutlanir. Matematikgiler igin adeta
bir bayram olan bu giinii kii¢iik matematik¢iler olarak cesitli etkinliklerle
kutladik. Matematigi eglenceli ve ilgi ¢ekici hale getirerek 6grendigimiz harika
bir giin yasadik.




18 MART CANAKKALE ZAFERI

Canakkale Zaferi’nin y1l dontimiinii kutlarken Mustafa Kemal Atatiirk’ii ve tim
kahramanlar1 minnetle, saygiyla andik.
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“Canakkale Gegilmez




DOWN SENDROMU FARKINDALIK GUNU

Diinya genelinde 21 Mart Down Sendromu Farkindalik Giinii olarak kutlanir.
Bu 6zel giinde biz de farkindalik yaratmak amaciyla ¢esitli sunumlar izledik ve
“Renkli Corap Etkinligi’ni” gergeklestirdik. +1 ile diinyamiza kattiginiz
giizelliklerin farkinday1z, sizleri seviyoruz.




CEBIMDEKI PARALAR

Paralarimizi tanirken lira kurus iliskisini kurabilmek degerlidir. Bu iligkiyi
kuran 6grencilerimizin, glinliik hayatta aligveris becerileri gliclenecektir. Dijital
ortamda paralarla ilgili yaptigimiz eglenceli etkinliklerle ¢ocuklarimiz bu konuyla
ilgili problem ¢6zme becerilerini gelistirmistir. Simdi aligveris sirasi onlarda...

9 kilo ilek, 6 kilo elma alan birisi
Kag lira 6deme yapmalidir? i/




< - -

DUNYA TiYATROLAR GUNU

Tiyatro, toplum kiiltiiriiniin aynasidir.

Tiyatro, insani insan eden sanattir.

Tiyatrosu olan bir lilkede kotiiliikler, ¢irkinlikler, yanlisliklar stiriip gitmez.
Tiyatrosuz bir toplum yeni dogmus bir ¢ocuk sayilir.

Diinya Tiyatrolar Giinii’niiz kutlu olsun...

Hayat Bilgisi konumuzla baglantili olarak 6rnek olay ve gorseller iizerinden
drama calismalar1 yaptik. Acil durumlarla ilgili problem ¢dzme becerimizi
gelistirdik.
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AGIR MI HAFIF Mi?
Hangisi daha agir,

Hangisi daha hafif,
Bunu tahmin etmek ¢ok keyiflidir.

Ogrencilerimiz tartma konusunu islerken gram ve Kkilogram iliskisini
kavradilar. Once nesnelerin kiitlelerini tahmin ettiler, sonra elektronik tarti ile
tartma yaparak gercek sonuglarla karsilastirmanin keyfine vardilar.




CUMHURIYET EGIiTIM MUZESIi GEZIiMiZ

Gitmedigimiz yerlere gitmek, tanimadi§imiz insanlar1 tanimak gibidir miizeleri
gezmek...

Ogrencilerimizle yapmis oldugumuz gezide, Siimerler ’in farkli 6zelliklerini
ogrendik. Kil iizerine ¢ivi yazis1 yazdik. Basogretmen Mustafa Kemal Atatiirk
olmak iizere egitime katki sunan bir¢ok kisiyi tanima firsati bulduk. Yazimnin
icadindan bugiine zamanda yolculuk yaptigimiz eglenceli bir gezi gergeklestirdik.
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KUTUPHANE HAFTASI

Kiitiiphaneler kitaplarla dolu, kesfedilmeyi bekleyen biiyiikk hazinelerdir.
Ogrencilerimizle kiitiiphanenin 6nemini kavrayacaklari, okumanin keyfine
varacaklart etkinlikler gerceklestirdik. Yaptigimiz kitap okuma caligmalar
sirasinda Ogrencilerimiz, kitaplarinda hoslarina giden climleleri bulup not alip
arkadaslariyla paylastilar. Bu giizel paylagimlarim1 “Kiitiiphane Haftas1” ig¢in
hazirladigimiz panolarimizda sergiledik.




CARKIFELEK

Canli mudir kitap ya da ¢igek,

Ortak 6zelliklerine bakip kim karar verecek?

Canlilarin ortak 6zelligini 6grendigimiz bu iinitede, canli ve cansiz varliklar
ozelliklerine gore smiflandirdigimiz ¢arkifelek oyununu zevkle oynadik.
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ANLAMINI BUL

Cocuklarimizin kelime dagarcigimi gelistirmek, kelime bilgisini pekistirmek,
sozel ifade becerilerini ve hayal giiclerini gelistirmek i¢in yasakli kelimelerle
“Anlamin1 Bul” oyununu oynadik, keyifli vakit gecirdik.
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KELIiME TURETMECE

Cocuklarimizin yaraticiliklarini, kelime bilgilerini, hizli diistinme, problem
¢ozme becerilerini gelistirmek ve rekabet¢i ruhu tesvik etmek icin yarigsma
diizenledik. Belirledigimiz kelimelerin harflerini kullanarak en ¢ok kelime
tiireten grup olmak icin is birligi i¢inde calistik. Yarigma hig¢ bitmesin istedik.
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KARE BULMACA

“Dilimizin Zenginlikleri Projesi” kapsaminda “Masal Okumalar1” etkinliginde
kare bulmacamizi ¢ozdiik.
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Harfler

Masallarda
Padisahin
yasadig yerdir

o Mrfleriye,

B Masa!larda, tahtta
B Olkeyiyoneten Kisi

Masalarngrig
N Birisindeki
ahenkl soner !




MASAL SERUVENI

Pazen pano ve kartlarla kendi masallarimiz1 anlattik. Masal anlatirken nelere
dikkat etmemiz gerektigini ve bir masalda bulunmasi gereken unsurlari
konustuk. Eglenceli ve etkili bir 6grenme deneyimi yasadik.




BiZDEKI KiTAP SEVGISi

Temiz havada kus sesleri esliginde giizel bah¢emizde kitap okumak bizi ¢ok
mutlu ediyor. Biliyoruz ki her kitap, yeni bir diinyanin anahtarini sunar ve
hayal giicliniin sinirlarin1 zorlamaya davet eder.




