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3. SINIFLAR 2.CEYREK
BULTENI

Okulumuzda ge¢irdigimiz birbirinden renkli ve 6gretici etkinliklerle dolu bir
ceyrek donem daha geride kaldi. Her ay siniflarimizda ve bahgemizde
gerceklestirdigimiz etkinliklerle 6grencilerimiz; bilgi, beceri ve sosyal
gelisimlerini destekleyen eglenceli deneyimler yasadilar. Bu etkinlik biilteninde,
ogrencilere farkli bakis acilar1 kazandirmay1 hedefleyen ¢alismalarimizdan
ornekler bulacak, onlarin 6grenme yolculuguna nasil katkilar sundugumuzu
kesfedeceksiniz.

Etkinliklerle, 6grencilerimiz hem akademik bilgiler edindiler hem de takim ruhu,
yardimlagma ve yaratici diisiinme gibi 6nemli degerleri deneyimleyerek
ogrendiler. Siz degerli velilerimizin de destegiyle, 6grencilerimizin her birini
gelecege donanimli bireyler olarak hazirlamaktan gurur duyuyoruz.

Hep birlikte paylastigimiz bu egitim yolculugunda, 6grencilerimizin kesfettigi
yeni becerilerle dolu giizel anilar sizlerle paylasmaktan mutluluk duyuyoruz.

Keyifli okumalar dileriz! @




HIKAYE KUPUM

Gergeklestirdigimiz "Hikaye Kiiptim" etkinligi,
ogrencilerimizin yaratici diisiinme ve is birligi
becerilerini gelistirmek amaciyla planlanmastir.
Etkinlikte 6grenciler, ekrandan kendi hikaye kiplerini
secerek hikaye unsurlarini belirlediler. Daha sonra, bu
unsurlar1 kullanarak grup ¢alismasiyla hikayelerini
gorsellestirip resimler ¢izdiler. Bu glizel is birligi
caligmasinin ardindan hikayelerini yaziya dokerek sinif
arkadaslariyla paylastilar. Bu siiregte 68rencilerimiz
hayal gii¢lerini, dil becerilerini ve grup ¢alismalarindaki
uyumlarii gelistirme firsat1 buldular.




“20 Kasim Diinya Cocuk Haklar1 Gilini” kapsaminda dgrencilerimizin haklarin1 6grenmeleri ve bu konuda
farkindalik kazanmalar1 amaciyla cesitli etkinlikler diizenledik. Ogretmenlerimiz, egitim, saglik, barmma, oyun
oynama gibi c¢ocuk haklarin1 Orneklerle anlatarak 6grencilerimizle interaktif bir sohbet gercgeklestirdi.
Ogrencilerimiz, cocuk haklarini anlatan resimler ¢izdi ve bu resimler okul koridorlarinda sergilenmek iizere bir
"Haklarimiz Panosu" olusturuldu. Cocuk haklarimi konu alan kisa bir video izletilerek 6grencilerimizin
diisiincelerini paylasmalar1 saglandi. Etkinliklerimizin amaci, ¢ocuklarimizin egitim, saglik, barinma, oyun
oynama gibi temel haklar1 oldugunu ve bu haklarin korunmasinin énemini anlamalarini saglamak oldu.
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GELECEGIN MiMARI OLAN KAHRAMAN
MINNETLE!

“24 Kasim Ogretmenler Giinii” 6grencilerimizin sevgi ve minnet duygularini ifade ettikleri anlamli
etkinliklerle kutlandi. Ogrenciler, 6gretmenlerine yazdiklart mektuplar ve siirlerle duygularim dile getirirken,
smif panolarmni ¢igekler ve tesekkiir yazilariyla siislediler. Ayrica 6grencilerimizin hazirladigs stirpriz sarkilar,
ogretmenlerimiz i¢in unutulmaz anlar yaratti. Tim bu etkinliklerle, “Gelecegin Mimar1 Olan
Kahramanlarimizin” emeklerine duydugumuz minnet ve sevgiyi hep birlikte paylastik.




BUL VE ATLA

Bu etkinligimizle 6grencilerimizin madde
ozelliklerini eglenceli ve hareketli bir sekilde
ogrenmelerini hedefledik. Bah¢ede
gergeklestirilen bu etkinlikte, yere madde
ozelliklerini (esnek, kirillgan, yumusak,
pliriizli vb.) temsil eden yazili kartlar
yerlestirildi. Ogrenciler, 6gretmenin belirttigi
bir maddeyi dinledikten sonra, o0 maddenin
sahip oldugu 6zelliklere uygun kartlarin
tizerinden atlayarak puan topladilar. Bu
etkinlik, 6grencilerimizin maddenin
Ozelliklerini hem gorsel hem de kinestetik
yontemlerle 0grenmelerine katki sagladi.




CIZ VE TAHMIN ET

"Ciz ve Tahmin Et" etkinligiyle 6grencilerimizin es sesli kelimeleri eglenceli bir sekilde
kavramalarini amagladik. Smiflarimizda bir “Kelime Hazine Sandig1” olusturduk ve sandigin
i¢ine es sesli kelimeler yazili kartlar yerlestirdik. Her 68renci sirayla sandiktan bir kart gekerek
kelimenin iki farkli anlamini climle i¢inde agiklamaya ¢alisti. Arkadaglarindan destek alarak
kelimelerin anlamlarin1 6grenme siirecine dahil oldular. Ayrica, kelimelerinin anlamlarini resimle
ifade ederek, diger 6grencilerin es sesli kelimeyi tahmin etmeye ¢alistiklar: bir oyun oynandi.

Ornegin, “Yiiz” kelimesi icin biri insan yiizii, digeri yiizen bir insan olacak sekilde farkli resimler
cizildi ve 6grenciler gizli olan es sesli kelimeyi bulmaya ¢alistilar. Bu etkinlikler, 6grencilerimizin
s0z varliklarii gelistirirken dil farkindaliklarini artirmalarina ve 6grenme stirecine keyifle

katilmalarina yardime1 oldu.
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COCUK SIIRLERI OKUMA VE AFIS CAL
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Dilimizin zenginliklerini kesfetmek ve dgrencilerimize siir sevgisini agilamak amaciyla anlaml
bir proje gergeklestirdik. Proje kapsaminda 6grencilerimiz, Tiirk edebiyatindan se¢ilen ¢cocuk
siirlerini okuyarak bu siirlerde gecen kelimeleri, ifadeleri ve imgeleri kesfettiler. Ardindan,
okuduklari siirlerden ilham alarak grup ¢alismasiyla gorseller ve mesajlarla zenginlestirilmis
afisler hazirladilar.

Hazirlanan afisler, sinif panosunda sergilenerek 6grencilerimizin emegi ve yaraticilig tiim siifla
paylasildi. Bu etkinlik, 6grencilerimizin dilimizin zenginligini fark etmelerine, kelime hazinelerini
gelistirmelerine ve gorsel sunum becerilerini giiclendirmelerine olanak sagladi.







Engelliler Haftas1 kapsaminda 6grencilerimizle farkindalik olusturmay1 amaclayan anlamli
bir etkinlik gergeklestirdik. MillT Egitim Bakanligi’nin sayfasinda yer alan “Farkliligim
Benim Giiciim!” videosunu sinifca izleyerek engelli bireylerin hayatlarina dair
farkindaligimizi artirdik. 1zledigimiz videonun ardindan, “Engelli bireylerin yasamlarini
kolaylastirmak ve toplumda daha fazla destek gérmelerini saglamak icin neler yapabiliriz?
sorusu {izerine beyin firtiasi yaptik. Ogrencilerimizden gelen yaratic1 fikirlerle bir Zihin
Haritas1 olusturduk.

Bu etkinlik, 6grencilerimizin empati, toplumsal duyarlilik ve ¢6ziim odakl1 diistinme
becerilerini gelistirmelerine katki sagladi.







“Tutum, Yatirim ve Tiirk Mallar1 Haftas1” kapsaminda 6grencilerimizle tilkemizin dogal
zenginliklerini ve yerel iiretim giiclinii vurgulayan anlamli bir etkinlik gerceklestirdik.
Ogrencilerimiz, is birligi icinde ¢alisarak iilkemizde yetisen iiriinlerin gérsellerle ifade edildigi bir
Tiirkiye haritasin1 boyadilar. Bu haritada her bolgeye 6zgi iirlinler yer ald1 ve 6grenciler hem bu
iiriinleri tanima hem de hangi bolgelerde yetistigini 6grenme firsat1 buldu. Boyanan haritamiz,
siif panosunda sergilenerek 6grencilerimizin gururla paylastiklar bir eser haline geldi.
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MEHMET AKIF ERSOY’U ANMA HAF
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[k dénem gerceklestirdigimiz bir baska anlamli etkinligimiz, "Mehmet Akif’in Hayatini
Hikayelestirme" oldu. Bu etkinlikte 6grenciler, grup halinde ¢alisarak Mehmet Akif Ersoy’un
hayatini farkli boliimler halinde hikayelestirdiler. Her grup, sairin hayatindan bir donemi se¢ip
hazirliklarini yaparak yaratict drama ¢alismalarimi smifta sundu. Ornegin, bir grup sairin
dogumunu ve ¢ocukluk yillarini anlatirken, baska bir grup, istiklal Marsi’nin yazildigi dénemi ve
bu siirecin detaylarimi aktardi.

Bu etkinlik sayesinde 6grenciler, grup calismasi yaparak hem bilgi edinme hem de paylagsma
becerilerini gelistirdi. Ayn1 zamanda, ulusal degerlerimizi daha yakindan tantyarak keyifli bir
ogrenme siireci gegirdiler.







% - HOSGELDIN 2025!
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Yeni yil coskusunu hep birlikte yasamak ve 6grencilerimize keyifli anilar birakmak amaciyla c¢esitli etkinlikler
diizenlenmistir. Bu etkinlikler, dgrencilerimizin hem eglenerek 6grenmelerini hem de yeni bir yila umut ve
heyecanla adim atmalarini saglamistir. Ogrencilerimiz, hayal giiglerini kullanarak kendi kartlarimi tasarlamis ve bu
kartlarla yeni yildan istek ve temennilerini yazdilar. Sarkilar, oyunlar ve danslarla dolu bir giin gecirerek
eglenmislerdir.

Bu etkinlikler, 6grencilerimizin dayanisma ve mutluluk duygularimi pekistirmis, yaratict yonlerini ortaya
koymalarina firsat tanimistir. Yeni yil coskusunu hep birlikte yasarken ogrencilerimiz unutulmaz anilar
biriktirmistir.

Sizlere ve tiim sevdiklerinize mutluluk, saglik ve basar1 getirmesi dilegiyle: “Hos geldin 2025!”
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HATIRLATMACA

Dilimizin zenginliklerini eglenceli bir sekilde kesfetmek amaciyla “Hatirlatmaca”
etkinligimizi gerceklestirdik. Etkinlik kapsaminda, cagrisim yapan sozciiklerle oynayarak
ogrencilerimizin hayal giiciinii ve kelime dagarcigini gelistirmeye odaklandik. Ogrencilere bir
sOzciik verilerek bu sdzciligiin onlara hatirlattigi diger kelimeleri siralamalari istendi.

Bu etkinlik sayesinde 6grencilerimiz, s6zciiklerin anlam diinyasinda keyifli bir yolculuga
cikti. Eglenceli bir 6grenme ortaminda yaraticiliklarini sergilerken dil becerilerini de gelistirdiler.
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ANLAMINI BUL

Dilimizin zenginliklerini kesfetmek ve
ogrencilerimizin sozciik bilgilerini
gelistirmek amaciyla “Anlamini Bul”
etkinligimizi gerceklestirdik. Bu etkinlikte,
ogrencilerimize farkli anlamlara sahip
kelimeler iceren kartlar dagitildi. Her
ogrenci, karttaki kelimenin anlamini1 tahmin
etmeye c¢alist1 ve ardindan arkadaglarinin
destegiyle dogru anlami buldu.

Etkinlik sirasinda dgrenciler, kelimeleri
climle i¢inde kullanarak anlamlarin1 daha iyi
kavradilar. Hem bireysel hem de grup
calismasiyla gergeklestirilen bu etkinlik,
ogrencilerimizin dil farkindaligini artirirken
eglenceli ve etkili bir 6grenme siireci sundu.
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@ CARPMALARLA MASA OYUNU

Matematik dersinde ¢arpma islemini eglenceli bir sekilde pekistirmek amaciyla “Carpma Islemi
Masa Oyunu” etkinligimizi gerceklestirdik. Bu etkinlikte, 6grencilerimiz i¢in 6zel bir oyun
tahtas1 hazirland1 ve oyun kartlarina ¢arpma islemleri yazildi. Sirasiyla oyun oynayan
ogrenciler, kartlardaki islemleri dogru cevaplayarak ilerlediler ve hedefe ulasmaya calistilar.

Bu oyun, 6grencilerimizin islem becerilerini gli¢lendirirken matematigi eglenceli bir hale
getirdi. Ayrica, saglikli bir rekabet ortami saglayarak 6grencilerimize hem 6grenme hem de
keyifli vakit gecirme firsat1 sundu.







EKO OKUL PROGRAMI i %
T “BIYOCESITLILIK” |
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“Eko-Okullar Programi” kapsaminda dgrencilerimizle birlikte biyocesitlilik temali etkinlikler gergeklestirdik.
Bu etkinlikler, ¢evre bilincini artirmak, dogadaki ¢esitliligi tanitmak ve dogal yasamin korunmasinin 6nemine
dikkat cekmek amaciyla diizenlenmistir. Etkinlikler, 6grencilerin ¢evre bilincini gelistirmelerini, biyogesitlilik
hakkinda bilgi edinmelerini ve yasadiklar1 ¢evredeki bitki ve hayvan tiirlerini tanimalarini saglamay1
hedeflemistir. Ayn1 zamanda, biyogesitliligin korunmasi ve 6nemi konusunda farkindalik kazandirilarak,
ogrencilerin dogayla baglarini giiclendirmek amaclanmistir. Etkinlikler sayesinde 6grenciler, biyogesitlilik
kavramini deneyimleyerek 6grenmis, dogay1 kesfetmis ve cevreyi koruma bilinci kazanmstir. Ogrencilerin
hazirladigi harita, pano ve posterler, sinif ortaminda is birligini tesvik etmis ve 6grenmeyi eglenceli bir hale
getirmistir. Ayrica bu ¢alismalar, ¢evre bilinci yiiksek nesiller yetistirilmesine katki saglamaktadir.
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(W MADDENIN HALLERI”

Smifimizda gergeklestirilen
“Maddenin Halleri” etkinligi
kapsaminda, d6grencilerimiz
maddenin kati, s1v1 ve gaz
héllerini tanima firsat1 buldu.
Etkinlik sirasinda, maddelerin
tanecikli yapist somut orneklerle
g6zlemlendi ve taneciklerin
sikisiklik durumlarinin madde
hﬁline gore nasﬂ farkhhk
ogrencilerimizin Fen Blimleri
dersine olan ilgisini artirmig ve
maddenin temel 6zelliklerini
anlamalarini eglenceli bir sekilde
saglamistir. Ogrencilerimiz,
ogrenim siirecinde aktif rol alarak
bilgilerini pekistirmis ve giinliik
hayatta maddenin hallerini
g6zlemleyerek bilime olan
meraklarini artirmistir.







“Dilimizin Zenginlikleri Projesi” kapsaminda 6grencilerimizin yazma becerilerini gelistirmek, hayal guglerini
zenginlestirmek ve Tirkce’ ye olan sevgilerini artirmak amaciyla "Minik Kalemlerden Hikayeler" etkinligi
gerceklestirilmistir. Bu etkinlikte 6grencilerimiz, belirlenen konular ¢er¢evesinde kendi hikayelerini kaleme almas,
yazdiklar1 hikayelerle duygu ve diisiincelerini ifade etme firsati bulmuslardir. Her hikdye, 6grencilerimizin 6zgiin
fikirlerini ve yaratici bakis agilarin1 yansitmugtir. Bu etkinlik, 6grencilerimizin yazma aliskanlig1 kazanmalarina ve
kendilerini ifade etme becerilerini gelistirmelerine biiyiik katki saglamistir. Hikayelerini biiytik bir 6zenle hazirlayan
ve paylasan tiim 6grencilerimizi tebrik ederiz.




EGLENCE DOLU BiR HAFTA Q
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semestr tatilinden dnceki hafta, eglenerek 6grenmeyi hedefleyen renkli etkinliklerle dolu bir program hazirlandi.
Hitabet oyunlariyla ifade becerileri gelistirildi, kelime oyunlariyla dilimizin zenginlikleri kesfedildi. Yaratici fikir
ve deneyim paylasimi saatlerinde ilham verici fikirler 6n plana ¢ikti, sevgi ve iyilik temali oyunlarla degerler
pekistirildi. Yetenek paylasimi saatinde bireysel yetenekler sergilindi, serbest oyunlarinda keyifli anlar yasandi.
Egitici belgesel ve animasyonla gosterimleri ise bu 6zel hayata anlam katt1. Dopdolu igeriklerle hem eglenceli
hem 6gretici bir hafta geride birakildi. Herkese iyi tatiller!
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DREAM BEDROOM

Okulumuzda yapilan etkinlikte 6grencilerimiz, hayallerindeki odalarini yaratici bir sekilde tasarlayip ¢izimlerini
renklendirdiler. Bu ¢aligmalarini, odalarindaki esyalari tanimlayan ciimleler ve kendilerini nasil hissettiklerini anlatan
ifadelerle destekleyerek sinif arkadaglarina sundular.




EMOTIONS

Okulumuzda diizenlenen etkinlikte 6grencilerimiz, tinite kapsaminda 6grendikleri duygular yaratici gizimlerle
resmedip renklendirdiler. Ardindan tasarimlarini, duygularini anlatan ciimlelerle destekleyerek sinif arkadaslariyla
paylastilar.
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WORD TREE

Okulumuzda diizenlenen etkinlikte 6grencilerimiz, yil boyunca 6grendikleri en ilging ve sasirtici kelimeleri segerek
yaratici bir 'kelime agac!' tasarladilar ve susledikleri bu agaclari sinifta sunarak kelimelerin anlamlarini ve
hikayelerini arkadaslariyla paylastilar.




PUPPET

Ogrencilerimiz, yaratic1 dil 6grenme etkinligi kapsaminda 6zgiin kuklalar tasarlayip kisisellestirdikten sonra,
Ingilizce dersinde dgrendikleri yapilar kullanarak karakterlerinin &zelliklerini sinif arkadaslarina tanittilar.




FAVOURITE SPORTS DAY

Ingilizce Skills etkinliklerinde dgrencilerimiz sevdikleri sporlar arastirip arkadaslarina sunarak eglenceli vakit
gecirdiler.
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NEW YEAR ACTIVITY

3.smuf 6grencilerimiz Skills etkinliklerinde yeni y1l kart etkinligi tasarladilar.




TEACHERS’ DAY CARDS

3. smif 6grencilerimiz Skills etkinlikleri kapsaminda Ogretmenler Giinii i¢in kitap ayraci tasarlamislardir.
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ALMANCA — FRANSIZCA ETKINLIKLERI
“OGRETMENLER GUNU ETKINLIGI”

Almanca — Fransizca Etkinliklerinde 3. sinif 6grencilerimiz “Ogretmenler Giinii” etkinligi olarak
sevdikleri 6gretmenlerine sevgilerini géstermek amaciyla mektuplar yazdilar. ikinci yabanci

dilde 6grendikleri sevgi climlelerini mektuba dokerek 6gretmenlerine glizel bir sirpriz
hazirlamis oldular.
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ALMANCA — FRANSIZCA ETKINLIKLERI
“CANTAMDA NE VAR ETKINLIGI”

Almanca — Fransizca Etkinliklerinde 3. sinif 6grencilerimiz “Cantamda ne var?” etkinligi yaptilar.
Defterlerine, kestikleri sirt gantasi gorselinin igine 6grendikleri sinif esyalarini

yapistirarak boyadilar. Boylelikle hem eglendiler, hem de 6grendikleri kelimeleri tekrar ederek
pekistirmis oldular.
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ALMANCA — FRANSIZCA ETKINLIKLERI
“YENI YIL ETKINLIGI”

Almanca — Fransizca Etkinliklerinde 3. sinif 6grencilerimizle “Yeni Yil” etkinligi olarak gesitli
etkinlikler yaptik. Ogrencilerimiz segtikleri cesitli fotokopileri boyayarak ve kesip yapistirarak 3
boyutlu maketler olusturdular. Uzerine Almanca ve Fransizca “lyi Yillar” dileklerini yazarak
suslediler. Yeni bir yila girmenin heyecaniyla eglenerek vakit gegirdiler.




ALMANCA — FRANSIZCA ETKINLIKLERI
“HAYVANLARI TANIYALIM ETKINLIGI”

Almanca — Fransizca Etkinliklerinde 3. sinif 6grencilerimiz “Hayvanlari Taniyalim” etkinligi olarak
okulda 6grendigimiz hayvanlarin stickerleri ile dinledikleri AlImanca hayvan mizikleri esliginde
sisleme yaptilar. Yine ayni konu kapsaminda Almanca hayvan ciftligi olusturan 6grenciler,
ogrendikleri hayvan isimlerini bu sekilde tekrar edip pekistirmis oldular.




BILiSIM TEKNOLOJILERI
“Code Monkey” Kodlama Etkinligi

3. smif 6grencilerimizle "Code Monkey” etkinliklerini gergeklestirdik. Bu ¢alisma
sayesinde 0grencilerimiz kodlama ve problem ¢6zme becerilerini eglenceli bir ortamda
gelistirdiler.

Code Monkey etkinliginde 6grencilerimiz, bir maymunu muzlara ulastirmak i¢in belirli
gorevleri tamamladi. Kod yazarak bir algoritma olusturmay1 6grendiler ve bu siirecte
karsilastiklar1 zorluklar1 ¢6zebilmek i¢in farkli yontemler denediler. Hatalarini fark edip
diizelttikge, problem ¢6zme ve elestirel diisiinme becerileri gelisti. Ayrica bu etkinlik,
ogrencilerimize sabirli olmay1 ve adim adim ilerlemenin 6nemini kavramalarini sagladi.




BILiSIM TEKNOLOJILERI
“Code.org Minecraft Education” Kodlama Etkinligi

Minecraft Education etkinliginde ise 68rencilerimiz, hayal gliclerini kullanarak dijital diinyada
projeler tasarladi. Kendi tasarimlarini olustururken mantiksal diisinme ve planlama
becerilerini gelistirdiler. Grup ¢alismalarinda ise takim arkadaslariyla uyum ig¢inde ¢alisarak
is birliginin 6nemini deneyimlediler. Bu etkinlik, yalnizca teknolojik becerilerini degil, aym
zamanda iletisim ve yaratict problem ¢dzme yetilerini de pekistirdi. Ogrencilerimiz hem
bireysel olarak hem de ekip iginde tretmenin keyfini yasadi.
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“OGRETMENIM” KONULU GORSEL CALISMALAR

3. sinif 6grencilerimizle gorsel sanatlar dersinde, eglenceli ve 6gretici bir ¢alisma gergeklestirdik.
Ogrencilerimiz, belirli giin ve haftalar dahilinde olan 24 Kasim Ogretmenler Giinii etkinlikler kapsaminda
"Ogretmenim" temal1 gorsel galismalar yaparak, hem duygusal ifadelerini sanatla yansittilar hem de sanatsal
becerilerini gelistirdiler. Ogrencilerimiz, 6gretmenlerini konu alarak, gesitli ¢izim teknikleriyle 6zgiin
resimler olusturdular. Caligmalar sirasinda, 6grenciler hayal giiciinii kullanarak 6gretmenlerini farkli
tarzlarda cizdiler ve kendilerini ifade etme konusunda yaratici bir siirecten gegtiler. Bu etkinlik, onlarin
gozlem yeteneklerini gliglendirmelerinin yani sira, ¢izim becerilerinin gelismesine de katki sagladi. Bu tiir
temal1 gorsel ¢aligsmalar, cocuklarimizin duygusal zekalarini gelistirmelerine yardimei olurken, ayni
zamanda sanatsal ifadelerini pekistirmelerine de olanak tanir. Ogrencilerimiz; dgretmenlerine olan
saygilarini ve sevgilerini renkler ve cizgiler araciligiyla ifade ettiler.




“BALINA” CiZIYORUM

3. simuf dgrencilerimizle gorsel sanatlar dersinde el dl¢iisii 6grenimi ile “Balina Cizimi" konulu eglenceli ve
ogretici bir calisma gerceklestirdik. Bu etkinlik, 6grencilerimizin hem sanatsal becerilerini gelistirmelerine
hem de gorsel algilarindaki dogrulugu artirmalarina olanak sagladi. Ogrencilerimiz, énce kendi ellerinin
Olciisiinii kullanarak viicut oranlar1 hakkinda bilgi edinip, ardindan balina ¢izimi gerceklestirdiler. El 6l¢iisii
kullanarak yapilan bu ¢alisma, 6grencilerin ¢izimlerde oranlart dogru bir sekilde yerlestirmelerini sagladi ve
perspektif kavramini anlamalarina yardimer oldu. Balina gibi biiyiik bir deniz hayvaninin ¢izimi, 6grencilere
boyutlar arasinda nasil bir iliski kuracaklarini ve bu iligkiyi nasil gorsel olarak ifade edeceklerini 6gretme
firsat1 sundu. Bu teknik, 6grencilere sadece geometrik oranlar ve dlgekleme becerileri kazandirmakla
kalmadi, ayn1 zamanda yaraticiliklarini ve gorsel diisiinme yeteneklerini de gelistirdi.Bu ¢izimde el 6lgiisii
kullanan 6grencilerimiz; ¢izimlerinde daha dikkatli ve dengeli bir yaklasim sergileyerek biiyiik figiirlerin
cizimlerini daha kolay, dogru bir sekilde yapabildiler.




“MEYVE KASESI” KONULU GORSEL CALISMALAR

3. sinif 6grencilerimizle gorsel sanatlar dersinde "Meyve Kasesi" calismasi gerceklestirdik. Bu ¢aligma,
ogrencilerimizin gélgeleme ve tonlama tekniklerini 6grenerek, daha derinlikli ve gergekgi ¢izimler
yapmalarina olanak sagladi. Ogrencilerimiz, bir meyve kasesini detayli bir sekilde gizerken, 151k ve gdlge
oyunlariyla meyve ve kaseyi li¢ boyutlu bir sekilde yansittilar. Tonlama yaparak, yiizeylerin farkli
dokularini ve 15181n nasil farkli alanlarda etkili oldugunu gézlemlediler. Bu siireg, onlarin ¢izimlerde
derinlik, hacim ve 151k-golge iligkilerini anlamalarina biiyiik katki sagladi. Calisma boyunca 6grencilerimiz,
farkli tonlar kullanarak 15181n yansidig1 ve golgelerin olustugu alanlari belirlediler. Bu teknik, onlarin
gozlem giiciinii artirirken, ayn1 zamanda sanatsal teknikler ve detaylara dikkat etme becerilerini gelistirdi.
Tonlama gibi teknikler, 68rencilere sadece ¢izim becerisi kazandirmakla kalmaz, ayn1 zamanda estetik bakis
acilarmi da genisletir. Ogrencilerimizin bu tiir yaratic1 ve teknik ¢alismalari, 6zgiinliiklerini, sanatsal ifade
bicimlerini daha da glclendirir.
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RITIiM KALIPLARINI CUBUKLARLA DENEYIMLEME

Ritim gubuklartyla yapilan caligmalar, miiziksel gelisim agisindan 6nemli faydalar saglar. Zaman,
koordinasyon, hafiza, konsantrasyon, grup uyumu, yaraticilik ve duygusal ifade gibi birgcok
muzikal yetenegi gelistiren bu ¢alismalar hem teknik hem de duygusal anlamda miizikal becerileri
giiclendirir. Ritim ¢ubuklar1, miizikal egitimde etkili bir ara¢ olup, 6grencilerin miizige olan bakis
acilarini derinlestirir ve ritmik diisiinme becerilerini kuvvetlendirir. Bu ¢alismalar, miizigin temel
yapi taglarindan biri olan ritmin daha dogru bir sekilde anlasilmasina ve ifade edilmesine olanak

tanir.




H1Z VE GURLUK TERIMLERINi OGRENiYORUZ

Hiz ve giirliik terimlerinin 6grenilmesi, miizigi hem teknik hem de duygusal anlamda daha
derinlemesine anlamalarini saglar. Bu terimler, miizikal yapinin temel 6geleridir ve bir miizik pargasini
dogru bir sekilde yorumlamak, ifade etmek ve dinlemek i¢in gereklidir. Performans becerilerini
gelistirmek; miizikal iletisimi giiclendirmek, duygusal ifade zenginligi yaratmak ve miizikle gii¢lii bir
bag kurmak icin hiz ve giirliik terimlerinin 6grenilmesi biiyiik bir 6neme sahiptir. Miizigin evrensel

dilini dogru bir sekilde kullanabilmek, miiziksever ve miizisyenler i¢in 6nemli bir adimdir.

Miizikte Hiz ve Giirliik Terimleri:

GURLUK TERIMLERI :

Piano: Hafif gurluk, p harfiyle gosterilir.
Mezzoforte: Orta gurluk, mf harfleriyle gosterilir.
Forte: Kuvvetli gurluk, f harfiyle gosterilir.
HIZ TERIMLERI :

Adagio: Agir

Andante: Agirca

Moderato: Orta cabuklukta

Allegro: Cabuk, neseli

Ritterdando: Gittikce agirlasarak
Accelerando: Cabuklastirarak, acele ederek




MUZIKAL TERIMLERI PEKISTIRIYORUZ

Miizikal terimlerin pekistirilmesi, miiziksel anlayis1 derinlestirir, performansi gelistirir, iletigimi
giiclendirir ve yaratici potansiyeli artirir. Hem bireysel hem de grup calismalari i¢in kritik bir 6neme
sahip olan bu terimler, miizikal ifadeyi dogru bir sekilde iletebilmek i¢in gereklidir. Ayrica, miizikal
hafizay1 giiclendirir ve odaklanmay1 artirarak, miizikal becerilerin gelisimine katki saglar. Miizikal
terimler, sadece teknik bilgiyi degil, ayn1 zamanda duygusal ve sanatsal bir bakis agisin1 da gelistiren

onemli unsurlardir. Bu yiizden, miizikal terimlerin 6grenilmesi ve siirekli olarak pekistirilmesi, bir

miizisyenin ve miizikseverin basarisinda hayati bir rol oynar.

MUZIK TERIMLERI

arimleri goruinusleri ile eslestiriniz.




VIVALDI HAKKINDA KONUSUYORUZ

Vivaldi'nin miizigi, hizli tempolar, canli ritimler ve zengin melodik yapilarla dikkat ¢eker. Cogu
eserinde, "kongerto grosso" formunu benimsemis ve solo enstriimanlar1 orkestra ile etkilesimde
kullanmigtir. 500'in tizerinde kongerto, senfoni, oratoryo ve kilise miizigi bestelemis, 6zellikle keman
kongertolar1 ile miizik diinyasinda kalic1 bir iz birakmaistir.

Vivaldi’nin miizigi, ddnemin zarif ve siislii Barok tarziyla uyumlu olmakla birlikte, dinamik yapis1 ve
melodik zenginligi ile dne ¢ikar. Ancak, yasaminin son yillarinda miizigi gegici olarak unutulmus olsa da
19. yiizyilda yeniden kesfedilmistir. Bugiin hem klasik miizik diinyasinda hem de popiiler kiiltiirde
Vivaldi'nin eserleri siklikla ¢calinmaktadir ve Barok miizik repertuarinin vazgecilmez pargalarindan biri
haline gelmistir.




HENTBOL ETKINLIGI

Beden egitimi derslerinde hentbol bransinda yapilan ¢calismalarin ardindan, 3. ve
4. smiflar i¢in diizenlenen hentbol miisabakasinda 6grencilerimiz, 6grendiklerini
sahada sergilediler. Hentbolun temel kurallari, oyun stratejileri ve takim ici
isbirligi gibi konular, derslerdeki teorik bilgilerin ardindan 6grencilerimiz
tarafindan pratikte de basariyla uygulanmistir. Bu etkinlik, derslerde kazandiklari
bilgilerle 6grencilerin becerilerini gelistirmelerini ve hentbolu daha yakindan
tanimalarini saglamistir. Hem eglenceli hem de 6gretici bir deneyim yasayan

ogrencilerimiz, takim ¢alismasi ve fair-play konusunda 6nemli kazanimlar elde
etti.




SPOR VE SAGLIK SUNUMU ETKINLIiGi

Okulumuzda 3. ve 4. sinif 6grencilerimizle, Beden Egitimi ve Oyun dersinin
“Spor ve Saglik” bashig1 kapsaminda interaktif bir sunum gerceklestirdik.
Ogrencilerimiz, saglikli yasamin temel ilkelerini, hareket becerilerini ve
sporun 0nemini eglenceli etkinlikler esliginde kesfettiler. Bu etkinlikte,
saglikl beslenmenin, fiziksel aktivite yapmanin ve saglikli bireyler olmanin
onemi iizerine keyifli bir yolculuga ¢iktilar. Ogrencilerimizin enerjisi ve
ogrenme coskusu bizleri de cok mutlu etti.




ATLAMA-ZIPLAMA ETKINLIiGi

Atlama- ziplama etkinliginde 6grencilerimiz hiz, itme- ¢ekme kuvveti,
denge ve dayaniklilik gibi temel motor becerilerini pekistirerek, rekabet
duygusunu ve takim ¢alismasin1 da deneyimlemislerdir. Bu etkinlikte
ogrencilerimizle heyecanli ve eglenceli zaman gecirdik.




DONEM SONU SPOR ETKINLIKLERI

Donem sonu spor etkinliklerimiz kapsaminda diizenlenen parkur ¢alismamiz,
ogrencilerimizin enerjilerini doyasiya harcayabilecegi ve yeteneklerini
sergileyebilecegi bir etkinlik olarak biiyiik bir coskuyla tamamlanmistir. Bu
parkur ¢alismasi, isabetli atig, kosu, ¢eviklik ve atlama gibi temel hareket
becerilerini igeren gesitli istasyonlardan olusmustur. Bu etkinlikte
ogrencilerimizle birlikte ¢ok keyifli zaman gecirdik.
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SOZCUK TURU

3. Sinif 6grencilerimiz ile birlikte “S0zcik Turu” oyunu oynadik. Bu oyun, dgrencilerin kelime
dagarcigini genisletirken dil becerilerini de gelistirir. Bu tiir oyunlar, 6grencilerin dikkatini ¢ekerek
o0grenme siirecini hizlandirir ve kalici hale getirir. Ayrica, problem ¢dzme ve analitik diigsiinme
yeteneklerini destekleyerek 6grencilerin akademik basarilarina katki saglar.




MAYIN TARLASI

3. Sinif 6grencilerimiz ile birlikte Mayin Tarlas1 oyunu oynadik. Mayin Tarlas1 oyunu, 6grencilerin
algoritmik diistinme becerilerini gelistirmede etkilidir. Bu oyun, stratejik planlama ve problem ¢dzme
yeteneklerini artirarak analitik diisinmeyi tesvik eder. Ayrica, dikkat ve konsantrasyonu
giiclendirerek 6grencilerin akademik basarilarina katki saglar.




HECELEME ETKINLIKLERI

3.Smuf 6grencilerimizle heceleme etkinligi oyunu oynadik. Heceleme etkinlikleri, 6grencilerin okuma
ve yazma becerilerini gelistirmede Onemli bir rol oynar. Bu tiir oyunlar, kelimelerin dogru
hecelenmesi sayesinde cocuklarin hizli ve akici okuma yeteneklerini artirir, kelime hazinelerini
genisletir ve Ozgilivenlerini yiikseltir. Ayrica, heceleme oyunlari, 6grencilerin dikkatini toplama,
siralama, algilama, sebep-sonug iliskisi kurma, analiz etme ve problem ¢6zme gibi zihinsel siirecleri
kullanmalarina yardimci olarak dil gelisimlerine katki saglar. Eglenceli ve etkilesimli yapisiyla
heceleme etkinlikleri, 6grencilerin 6grenme motivasyonunu artirir ve dil becerilerini pekistirir.




ANAGRAMLAR

3.Smif 6grencilerimiz ile anagramlar oyunu oynadik. Anagramlar oyunu, 6grencilerin kelime dagarcigin
genisletirken, beyin jimnastigi yapmalarina ve diisiinme yeteneklerini gelistirmelerine yardimer olur. Bu
oyun, harflerin farkli kombinasyonlarini kesfetmeyi tesvik ederek, anlama ve kavrama becerilerini artirir.
Ayrica, problem ¢ozme yeteneklerini destekleyerek, dgrencilerin dil becerilerini gliglendirir ve 6grenme

stireclerine katki saglar.
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CANLI BULMACA

3.Smif Ogrencilerimizle canli bulmaca oyununu oynadik. Canli bulmaca oyunlari, dgrencilerin
problem ¢6zme ve analitik diisiinme becerilerini gelistirir. Bu oyunlar, 6grencilerin dikkatini artirarak
o0grenme siireclerine katki saglar. Ayrica, eglenceli bir 6grenme ortam1 sunarak motivasyonu ytikseltir
ve bilgilerin kalic1 olmasini destekler.




KELIiME BULMACA

3.Smif 6grencilerimizle kelime bulmaca oyununu oynadik Kelime bulmaca oyunlari, 6grencilerin kelime
dagarcigini genisletir ve dil becerilerini gelistirir. Ayrica, problem ¢dzme yeteneklerini artirarak analitik
diistinme becerilerini destekler. Bu oyunlar, dikkat ve konsantrasyonu gii¢lendirir, hafizay1 gelistirir ve
odaklanma problemlerine iyi gelir. Eglenceli yapisiyla 6grencilerin motivasyonunu artirir ve dgrenmeyi
zevkli hale getirir.




DIiJITAL AKIL VE ZEKA OYUNLARI

3.Smuf 6grencilerimizle dijital akil ve zeka oyunlar1 oynadik. Dijital akil ve zekd oyunlari, 6grencilerin
problem ¢6zme, mantiksal diisiinme ve strateji gelistirme becerilerini gii¢lendirir. Bu oyunlar, odaklanma
ve dikkat siirelerini artirarak akademik basariya katki saglar. Ayrica, 6grencilerin 6zgilivenini yiikseltir ve







DIKDORTGENLER

3.Smif ogrencilerimizle dikdortgenler oyunu oynadik. Dikdortgenler oyunu, &grencilerin dikkat ve
konsantrasyon becerilerini gelistirirken, problem ¢dzme yeteneklerini de artirir. Bu oyun, sekil ve alan
kavramlarini1 pekistirerek geometrik diisiinme becerilerini destekler. Ayrica, analitik diislinme ve strateji
gelistirme yetilerini giiglendirerek, 6grencilerin akademik basarilarina katk: saglar.




