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3. SINIFLAR 3.CEYREK
BULTENI

Birlikte (")grenerek ve Kesfederek Gecgen Bir Ceyrek Donem

Okulumuzda, birbirinden renkli ve 6gretici etkinliklerle dolu bir ¢eyrek donemi daha geride
biraktik. Smiflarimizda ve okul bah¢cemizde gergeklestirdigimiz etkinliklerle 6grencilerimiz,
akademik bilgilerini pekistirirken ayn1 zamanda yaratici diistinme, takim ¢alismasi ve sosyal
becerilerini gelistirme firsati buldular.

Bu etkinlik biilteninde, 6grencilerimizin 6grenme yolculuklarina nasil katki sundugumuzu,
onlara farkli bakis agilari kazandirmayr amaglayan etkinliklerimizden Orneklerle
kesfedeceksiniz. Her bir ¢alisma, onlarin bilgiye olan meraklarini artirirken, eglenceli ve
deneyim odakli bir 6grenme siireci sunmay1 hedefledik.

Siz degerli velilerimizin destegiyle, 6grencilerimizi donanimli, bilingli ve 6zgiivenli bireyler
olarak gelecege hazirlamaktan gurur duyuyoruz. Hep birlikte ylriidiiglimiiz bu egitim
yolculugunda, ogrencilerimizin kesfettigi yeni becerileri ve keyifli anilarn sizlerle
paylasmaktan mutluluk duyuyoruz.

Keyifli okumalar dileriz! @




ANLAT BAKALIM

Dilimizin Zenginlikleri Projesi kapsaminda gerceklestirilen Anlat Bakalim etkinligi ile 6grencilerimiz,
sozciik dagarciklarini gelistirirken beden dili ve mimik kullanimiyla iletisim becerilerini gii¢lendirdiler.
Iki grup halinde oynanan bu oyunda, belirlenen sdzciiler kendilerine verilen kelimeyi konusmadan,
sadece jest ve mimiklerle anlatmaya calistilar. Gruplar, verilen siire i¢inde kelimeyi dogru tahmin etmek
icin dikkatlice gbzlem yaparak eglenceli ve 6gretici bir deneyim yasadilar. Bu etkinlik, 6grencilerin
kelime hazinesini zenginlestirirken sdzel olmayan iletisim becerilerini de artirdi.




DUNYA SU GUNU

Ogrencilerimizin suyun 6nemini kavramalari ve su tasarrufu bilinci kazanmalari amactyla Diinya Su Giinii
etkinlikleri duzenledik. Bu kapsamda, 6grencilerimiz afis, pano ve video ¢aligmalariyla suyun hayatimizdaki yerini
yaratici sekilde anlattilar.

Hazirlanan afig ve panolar, suyun korunmasi ve bilingli kullaniomma dikkat ¢ekerken, &grenciler su israfini
onlemeye yonelik mesajlarint gorsellerle ifade ettiler. Ayrica, kisa bilgilendirici videolar ¢ekerek su tasarrufu
konusunda farkindalik olusturdular.

Bu etkinlikler sayesinde dgrencilerimiz hem suyun korunmasinin 6nemini pekistirdi hem de yaratici diisiinme ve
dijital becerilerini gelistirme firsati buldu. @
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ATASOZLERI VE DEYIMLER DRAMA VE RESIMLEME

Dilimizin Zenginlikleri Projesi kapsaminda 6grenciler, atasozleri ve deyimleri hem drama yontemiyle
canlandirarak hem de resimleyerek anlamlandirdiklar eglenceli ve 6gretici etkinlikler gerceklestirdi.

Drama etkinliginde, gruplara ayrilan Ogrenciler kendilerine verilen atasozii veya deyimi sahneleyerek
arkadaslarinin tahmin etmesini sagladi. Bu sayede, atasozlerinin ve deyimlerin anlamlarini hareket ve
duygularla ifade ederek somutlastirdilar. Grup ¢aligmasiyla is birligi becerilerini gelistiren 6grenciler, sahne
performanslariyla da 6zgiiven kazandilar.

Ayrica, atasozlerini gorsellestirme etkinligi kapsaminda her 6grenci, kendisine verilen atasdziinii ¢izimlerle
ifade eden 6zgiin ¢alismalar hazirladi. Renkli materyaller ve yaratici ¢izim teknikleri kullanarak hazirlanan bu
eserler, sinif ve okul panolarinda sergilendi. Boylece 6grenciler, atasdzlerinin icerdigi mesajlar1 daha iyi
kavrarken sanatsal yonlerini de gelistirme firsat1 buldular.

Bu etkinlikler, dilimizin zenginliklerini kesfetmek i¢in eglenceli ve kalic1 bir 6grenme deneyimi sundu.

g@—

msow m $

MS)MLEN&




[ DRAMA ILE DEYIH
ve ATASOZLER]

" DRAMA ILE DEYI
ve ATASGZLER]

DRAMA ILE DEYIM _
ve ATASOZLER]




DOWN SENDROMLULAR GUNU

21 Mart Dinya Down Sendromu Farkindalik Giinii kapsaminda 6grencilerimizle bilinglendirme ve
empati odakl bir etkinlik gergeklestirdik. Oncelikle, Down sendromu hakkinda bilgilendirici bir
video izleyerek konuyla ilgili temel bilgiler edindik. Daha sonra, 6grencilerimizle farkliliklar
anlamak ve duyarlilig1 artirmak amaciyla keyifli bir sdylesi yaptik.

Etkinligimizin sonunda, 6grencilerimiz Down sendromlu bireylerin hayatin her alaninda yer
aldigin1 vurgulayip, farkindaliklarini ifade ettiler. Bu etkinlik sayesinde 6grencilerimiz, herkesin
esit ve degerli oldugunu bir kez daha fark ederek empati kurma becerilerini gelistirme firsati
buldular.




FASULYE CIMLENDIRME

Sinifimizda, 6grencilerimizin dogay1 kesfetmelerini ve bitkilerin bitylime siireclerini gozlemlemelerini
saglamak amaciyla fasulye ¢imlendirme etkinligi gerceklestirdik.

Bu etkinlik sayesinde dgrenciler, bir tohumun filizlenme siirecini, kok ve gévdenin gelisimini adim adim
izleyerek bitkilerin yasam dongiisiinii deneyimleme firsat1 buldular. Sabirla biiyiittiikleri fasulyeler, onlara
sorumluluk bilinci kazandirirken, dogaya olan ilgilerini ve meraklarini da artirdi.

Ogrencilerimiz, her giin fasulyelerinin gelisimini takip ederek hem gdzlem yapma becerilerini gelistirdi hem
de doganin mucizelerine yakindan taniklik etti.
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HESABIMI OGRENiYORUM

Ogrencilerimizle "Paralar' konusunu pekistirmek amaciyla eglenceli ve diisiindiiriicii bir etkinlik
gerceklestirdik. Sinif igerisine 6nceden hazirlanmis farkli seviyelerde para ile ilgili problem kartlar:
sakland1. Ogrenciler, bu kartlar1 bularak gruplar halinde bir araya geldi ve problemlerin ¢dziimii i¢in beyin
firtinasi yaparak birlikte ¢alistilar.

Bu etkinlik sayesinde 6grencilerimiz, paralar: tanima, toplama-¢ikarma islemlerinde kullanma ve
gercek yasam problemleriyle iliskilendirme becerilerini gelistirdiler. Ayrica, grup ¢calismasi yaparak is
birligi ve problem ¢6zme becerilerini pekistirdiler. Eglenceli ve dgretici gegen bu etkinlikle 6grenciler,
paralarin giinliik hayattaki 6nemini daha iyi kavradilar.
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KARE BULMACA

Dilimizin Zenginlikleri Projesi kapsaminda gerceklestirilen kare bulmaca etkinligiyle 6grencilerimiz, kelime
bilgilerini pekistirirken eglenceli ve 6gretici bir deneyim yasadi. Bulmacalar sayesinde yeni kelimeler 6grenerek
kelime dagarciklarini gelistiren 6grencilerimiz, ayni zamanda dikkat ve problem ¢6zme becerilerini de giiclendirdi.
Etkinlik, 6grencilerimizin dili dogru ve etkili kullanmalarina katki saglarken, 6grenmeyi keyifli hale getirdi.
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KELIME TURETME

Dilimizin Zenginlikleri Projesi kapsaminda diizenlenen Kelime Tiiretme Oyunu ile 6grencilerimiz, 6grendikleri
yeni kelimeleri pekistirirken eglenceli bir kelime yarisina katildilar. Iki 6grenci arasinda gergeklesen bu oyunda,
verilen kelimenin son harfiyle yeni bir kelime tiiretilerek kelime dagarcigi gelistirildi. Ayni kelimenin tekrar
edilmemesi gereken etkinlikte 6grenciler, hem hizli diisiinme becerilerini hem de kelimelerin dogru
telaffuzlarini pekistirme firsat1 buldular. Bu etkinlik, 6grencilerin dili etkin ve bilingli kullanmalarina katk1
sagladi.
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KESIRLERLE ADIMI YAZIYORUM

Sinifimizda, 6grencilerimizin Kesirleri daha iyi kavrayabilmeleri icin “Kesirlerle Adimi Yaziyorum” etkinligi
gerceklestirdik. Bu etkinlikte 6grenciler, isimlerindeki harfleri gruplara ayirarak her harfin toplam harf
sayisina oranini kesir olarak ifade ettiler.

Ogrenciler, bu calismada kesirleri gorsellestirerek 6grendiklerini pekistirme firsat1 buldu. Renkli kartonlar,
grafikler ve sekiller kullanarak hazirladiklar1 ¢alismalarini sinif panosunda sergileyerek arkadaslariyla paylastilar.

Eglenceli ve dgretici gegen bu etkinlik sayesinde 6grencilerimiz, kesirleri somutlastirarak matematigi giinliik
hayatla iliskilendirmeyi 6grendi ve kesir kavramini1 daha kalici hale getirdi.







Pi GUNU

Her yil oldugu gibi bu yil da 14 Mart Diinya Pi Guni, okulumuz matematik 6gretmenlerinin rehberliginde
cesitli etkinliklerle kutlandi. Giin boyunca sergiler, eglenceli etkinlikler ve yarismalar diizenlenerek 6grencilerin
Pi sayisinin 6nemini kavramalari saglandi.

Ogrenciler, Pi sayisinin matematikteki kullanim alanlarim kesfetme firsat: bulurken, diizenlenen yarismalarla
bilgilerini eglenceli bir sekilde pekistirdiler. Ayrica, el becerilerini ve yaraticiliklarini kullanarak Pi temah
afisler ve projeler hazirladilar.

Bu etkinlikler sayesinde dgrenciler, sadece Pi sayisinin anlamin1 6grenmekle kalmadi, ayn1 zamanda matematigin
eglenceli ve hayatin icinde bir bilim dah oldugunu deneyimlediler. Keyifli ve dgretici gecen Pi Giind,
Ogrencilerimizin matematige olan ilgisini artirarak kalici bir 6grenme siireci sundu




Ogrencilerimizin saat okuma becerilerini gelistirmek amaciyla “Saatimi Tasarlryorum”
etkinligi gerceklestirdik. Bu etkinlikte &grenciler, kopilik tabaklari kullanarak kendi saat
modellerini olusturdu ve akrep ile yelkovanin hareketlerini uygulamali olarak deneyimledi.
Renkli ve eglenceli bir 6grenme siireci sunan bu ¢aligma, 6grencilerimizin zamani okuma, saat
kavramini somutlastirma ve el becerilerini gelistirme firsat1 sundu. Etkinlik sonunda, 6grenciler
kendi tasarladiklari saatleri kullanarak cesitli saat okuma alistirmalari yaparak 6grendiklerini
pekistirdiler.
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SES AFIS ETKINLIGI ' w’

Ogrencilerimizle "Ses ve Isitme" konusu kapsaminda bilinglendirme ¢alismasi gergeklestirdik. Ogrencilerimiz,
isitme sagligini tehdit edebilecek durumlari aragtirarak bu konular hakkinda bilgilendirici afigler hazirladi.

Hazirlanan afiglerde, yiiksek sesle miizik dinlemenin zararlari, kulak sagligini koruma yontemleri ve glrtiltii
kirliliginin etkileri gibi 6nemli konulara yer verildi. Caligmalar, okul panosunda sergilenerek tiim 6grencilerin
dikkatine sunuldu. Bu etkinlik sayesinde 6grencilerimiz, isitme duyusunun korunmasi gerektigini kavrayarak
giinliik yagsamda daha bilingli hareket etme konusunda farkindalik kazandilar.




12 MART ISTIKLAL MARSI KABULU

Bagimsizligimizin simgesi, milletimizin ortak degeri olan Istiklal Mars1’mizin kabuliiniin 104.
yil1 dolayisiyla anlamli bir anma programi gergeklestirdik. Programimiz, sanli tarihimize ve milli
sairimiz Mehmet Akif Ersoy’un aziz hatirasina duydugumuz saygiy1 yansitan duygu dolu anlarla
basladi.

Ogrencilerimiz, vatan ve bagimsizlik sevgisini yiireklerinde hissederek Istiklal Mars1’n1 biiyiik bir
coskuyla okudular. Ardindan, giiniin anlam ve dnemini anlatan konusmalar yapildi, siirler
okundu. Tiyatro Kuliibii 6grencilerimizin hazirladig1 dzel gosteri ile Istiklal Mars1’nin yazildig
dénemin ruhunu bir kez daha hissettik.

Bu anlamli etkinlik sayesinde, 6grencilerimiz vatan sevgisini, bagimsizlik miicadelesini ve milli
degerlerimizi bir kez daha idrak ettiler. Mehmet Akif Ersoy’un bize miras biraktig1 bu essiz eseri
ve onun bagimsizlik ruhunu yasatmaya devam edecegiz.
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18 MART CANAKKALE ZAFERI

Milletimizin bagimsizlik ugruna verdigi en biiylik miicadelelerden biri olan Canakkale Zaferi’nin 109. yil
doéndmind, sehitlerimize duydugumuz minnet ve saygiyla andik. Gergeklestirdigimiz anlaml etkinlikte,
ogrencilerimiz Canakkale ruhunu hissederek tarihimizi daha yakindan tanima firsati buldu.

Program kapsaminda, Canakkale Zaferi’nin destans1 miicadelesini anlatan videolar izlendi, tarihi
canlandirmalar sahnelendi ve kahramanlik temah siirler okundu. Ogrencilerimiz, duygu dolu konusmalarla
milletimizin fedakarligini ve bagimsizlik ugruna gosterdigi essiz direnisi bir kez daha hatirladilar.

Bu etkinlik sayesinde, Canakkale’de yazilan destanin anlamini derinden kavrayan 6grencilerimiz, vatan sevgisi,
birlik ve beraberlik bilinciyle gecmisimize olan baghliklarim pekistirdiler. Aziz sehitlerimizi rahmet, minnet
ve saygiyla aniyoruz. 'Canakkale Gegilmez!"




SEVGI GUNU

Sevgi Glinili kapsaminda 6grencilerimizle birlikte anlamli bir etkinlik gerceklestirdik. Sevgi, dostluk ve 1yilik
temalarini 6n plana ¢ikarmak amaciyla her 6grenci, kalp seklindeki gorsellere iyi dileklerini, giizel s6zlerini ve
sevgi dolu mesajlarini yazdi.

Hazirlanan bu renkli ve anlamli ¢aligmalar, okul panosunda sergilenerek sevgi ve dayanisma duygularinin tiim
okulda hissedilmesi saglandi. Etkinlik sayesinde 6grenciler, sevgiyi ifade etmenin farkli yollarini kesfederken
ayni zamanda empati ve pozitif iletisim becerilerini gelistirme firsati buldular.
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VERGI HAFTASI v ¥

Ogrencilerimizin vergi bilincini artirmak ve toplumdaki dnemini kavramalarini saglamak amaciyla Vergi
Haftas1 kapsaminda bilgilendirici bir etkinlik ger¢eklestirdik.

Etkinlikte, 6grencilerimize verginin devlet hizmetlerindeki roliinii anlatan egitici bir video izletildi.
Videonun ardindan yapilan sinif i¢i sohbetlerde, yollarin, okullarin, hastanelerin ve birgok kamu
hizmetinin vergiler sayesinde yapildig1 vurgulandi.

Ayrica, 0grenciler giinliik yasamlarinda vergilerin nasil yer aldigini kesfederek, market fisleri ve
faturalar iizerinden ornekler inceledi. Vergi bilinci kazandirmay1 hedefleyen bu etkinlik sayesinde
ogrencilerimiz, vatandaslik sorumluluklar1 hakkinda farkindalik kazanda.




3. SINIFLAR DRAMA ETKiNLiGi

3. sinif 6grencilerimiz 6grendikleri hastaliklari kullanarak bir sinif i¢ci drama etkinligi
gerceklestirdiler. Ogrendikleri kaliplari kullanarak belirttikleri hastaliklara tavsiyeler verdiler.
Oldukga gilildigimiz, kahkahalarimiza engel olamadigimiz bu etkinlig§imizde 6grencilerimiz
hem drama da ne kadar becerikli olduklarini gosterdiler hem de eglenerek 6grendiler ve ¢ok
keyifli zaman gegirdiler.




3. SINIFLAR “MY HOLIDAY” PROJESI

Ogrencilerimizden gecen yaz veya kis tatillerinde yaptiklari ile ilgili bir proje hazirlamalarini
istedik. Tim 3. Sinif 6grencilerimiz titizlikle projelerini tamamladilar ve derste arkadaslarina
sunumlarini  gergeklestirdiler. Olduk¢a keyifli gegen bu sunumlarimiz esnasinda
ogrencilerimiz gezdikleri yerleri ve yaptiklari eglenceli aktiviteleri arkadaslarina anlatma

firsati yakaladilar. Bolca yeni bilgiler 6grendigimiz bu projemizi de bdylelikle tamamlamis
bulunduk.
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3. SINIFLAR “WATER DAY” ETKiNLiGi

Gilnlmizde suyun ne kadar onemli oldugunu hepimiz iyi biliyoruz. 22 Mart Diinya Su Glnu
kapsaminda 6grencilerimizde farkindalik yaratmak amaciyla kendi posterlerini hazirladilar. Titizlikle
hazirladiklari posterleriyle suyun hayatimizdaki 6nemini, suyun hayat kaynag oldugunu ve su
tasarrufunun 6nemini ¢ok glizel vurgulama sansi elde ettiler. Tim o6grencilerimize bu 6zel glinde
farkindalik yarattiklari icin cok tesekkir eder hepsiyle gurur duydugumuzu ozellikle vurgulamak
isteriz.
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3. SINIFLAR “DAILY ROUTINE” PROJESI

Ogrencilerimiz genis zaman konusunu oldukga iyi kavradiklarini yaptiklari projelerinin titizligi
ile bizlere bir kez daha gostermis bulunmaktadirlar. Genis zaman kaliplarini kullanarak giinliik
rutinlerini cok glizel bir sekilde anlatabildiler. Kendilerini bu kadar glizel ifade edebildikleri
icin tim 6grencilerimizi tebrik ediyoruz.

My Deily  Rouvets *
Y Vs A

AUXUAS

el p o half puir oL sk vf..‘.,J
Lrsh g there. L have  breakfus o szvensicled,
5 choolar

Toced the ks anll Taess oy
eighe L e lehas AlE o eleen

T a0 eicayc aboer schocl at Five .‘.'oi,]dn'
et % otlock T hwe  dimer o haf por

TV ar cight .':lxk.j_,lyu,
g € T cale Umboinl

+en odelack.

MY DAL RRYTINE




“MEVSIMLERi OGRENiYORUM ETKiNLiGi”

Segmeli ikinci yabanci dil dersinde 3. sinif 6grencilerimiz “Mevsimleri 6greniyorum” etkinliginde
ogrencilerimizin her biri bir mevsim segip, o mevsimle ilgili akillarina gelenleri kagida 3 boyutlu
olarak doktiiler. O mevsimlerde hangi aylarin oldugunu da eklemeyi unutmadilar.
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“OKUL ESYALARIMI OGRENiIYORUM ETKiNLi

in
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3. Smuf 6grencilerimizle ‘Okul esyalarimi 6greniyorum’ etkinligi ile okul esyalarimizi gorsellerle
ve hazirladigimiz okul ¢antasiyla birlikte pekistirdik. Ogrencilerimiz kestikleri ve boyadiklar:
okul egyalarin1 Almanca isimleriyle birlikte giizel bir okul ¢antas1 hazirlayarak, hem okul
esyalarinin Almanca isimlerini tekrar etmis oldular hem de ¢ok eglendikleri bir etkinligi

gerceklestirmis oldular.
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“KENDI SAATINi YAP ETKiNLIGi”

Seg¢meli ikinci yabanci dil Fransizca dersinde 3. sinif 6grencilerimiz “Kendi saatini yap” etkinligi
yaptilar. Oncelikle tahtada sdylenilen saati kendileri cizerek Fransizca ‘tam’ ve ‘buguk’ saatleri
soylemeyi 6grendiler. Verdigimiz saatleri boyayip, sekillendirerek defterlerine yapistirdilar. Daha
sonra hazirlamis oldugumuz saat lzerinden sdylenen saati tahmin etmeye calistilar. Son olarak
da kagitlarda yazan saatleri ve resimlerini eslestirerek eglenceli etkinlikler gergeklestirdiler.
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“OYUNCAK iSIMLERINi VE OKUL ESYALARINI OGRENIYORUM

3. Sif 6grencilerimizle hazirladigimiz kart oyunlari ile yapboz ve eslestirme oyunlari oynadik.
Cok eglenen 6grencilerimiz bu kart oyunlari ile dogru Almanca kelime ile bu kelimeye ait dogru
resmi bulmayi, eslestirmeyi hedeflemektedir. Grup ¢alismalar seklinde gerceklestirdigimiz
etkinlikler ile 6grencilerimizle okul esyalarinin ve oyuncaklarin Almanca isimlerini hem
pekistirmis olduk hem de 6grencilerimizi eglenerek 6grenmeye tesvik etmis olduk.
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KOORDINASYON VE HEDEFE iSABET ETKINLIiGi

Ogrencilerimizin koordinasyon ve ceviklik gibi temel becerilerini
gelistirmeyi hedefledigimiz bu parkurda; hedefe atis, engeller lizerinden
atlama ve basketbolda top sektirme aktiviteleri yaptilar. Ogrencilerimiz ile
birlikte, birgok beceriyi bulunduran ve gelistiren bu etkinlikte ¢ok eglendik.
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BASKETBOLDA ATIS ETKINLIGI

Basketbolda serbest atis ve turnike atig etkinligimizde, 6grencilerimizin dogru
atis yapma ve hedef belirleme becerilerinin gelisimine katki saglamay1
hedefledik. Etkinlik boyunca, 6grencilerimiz dogru tekniklerle top atmay1
ogrenirken eglenceli bir sekilde birbirlerini desteklediler. Hem keyifli hem de
ogretici anlar yasadigimiz bu etkinlikte 6grencilerimizle birlikte ¢ok eglendik.




BOWLING ETKINLIiGi

Bu etkinligimizde dgrencilerimiz, hedefleri devirmeye ¢alistilar. Her atista
strateji gelistiren ve el-goz koordinasyonlarini kullanan 6grencilerimiz,
ayni zamanda odaklanmanin 6nemini de deneyimlediler. Arkadaglarini
destekleyerek, takim ruhunu ve birlikte basarmanin mutlulugunu
paylastilar. Cosku dolu bu etkinlikte, 6grencilerimizle ¢ok keyifli zaman
gecirdik.




MIiNi BASKETBOL MACI ETKINLIGI

Basketbolun temel kurallari, oyun stratejileri ve takim ici is birligi gibi konular,
derslerdeki teorik bilgilerin ardindan 6grencilerimiz tarafindan pratikte basariyla
uygulanmistir. Bu etkinlikte hedefimiz, 6grencilerimizin basketbol bransindaki
becerilerini gelistirmeleri ve basketbolu daha yakindan tanimalar1 olmustur.
Aktivite yaparken iletisim kurdugumuz bu etkinlikte 6grencilerimizle ¢ok eglendik.




“GELENEKSEL COCUK OYUNLARI” KONULU GORSEL CALISMALAR 1

3. sinif 6grencilerimizle geleneksel ¢cocuk oyunlar: konulu bir gorsel sanatlar ¢alismasi gerceklestirdik. Bu
etkinlik, hem 6grencilerimize geleneksel oyunlar hakkinda bilgi verirken, hem de sanatla ge¢gmise dair
onemli bir koprii kurmalarini sagladi. Calismalarimizda, ¢cocuklar geleneksel oyunlarimizi, ip atlama,
seksek, ip cekmece, korebe gibi farkli oyunlari resmettiler. Ogrencilerimiz, bu oyunlarin ruhunu ve
dinamigini ¢izimlerine aktarirken, ayni1 zamanda yaratici diistinme, gozlem ve renk kullanim1 gibi sanatsal
becerilerini gelistirdiler. Her bir 6grenci, kendi sectigi geleneksel oyunu 6zgiin bir sekilde resmetti ve bu
oyunlar1 anlatan kompozisyonlar olusturdu. Bu etkinlik, 6grencilerimize sadece sanat teknikleri 6gretmekle
kalmadi, ayn1 zamanda geleneksel kiiltiiriimiizli kesfetmelerine, gecmisin oyunlartyla bugiiniin oyunlarini
kiyaslamalarina olanak sagladi. Boylece, ¢ocuklarimiz hem ge¢mise dair bir farkindalik kazandilar, hem de
sanatsal ifadelerini giiclendirdiler. Ogrencilerimizin yaptig1 bu yaratici calismalar, hem tarihsel hem de
kiiltirel anlamda 6nemli bir yere sahip oldu. Ilerleyen donemde, bu tiir projelerle ¢ocuklarimizin sanatla
geemisi daha da derinlemesine kesfetmelerini saglamay1 hedefliyoruz.




“EVLER” KONULU GORSEL CALISMALAR

3. sinif 6grencilerimizle birlikte, oldukea yaratict ve eglenceli bir ""Evler’ temali gorsel sanatlar ¢aligmasi
gerceklestirdik. Ogrencilerimiz, farkl kiiltiirlerden ve yasam tarzlarindan ilham alarak, kendi evlerini
resmettiler ve hayal giiclerini kullanarak ¢esitlendirdiler. Bu ¢alismada, 6grencilerimiz evlerin sadece birer
yap1 olmadigini, ayn1 zamanda insanlarin yasam alanlari, duygusal baglar1 ve kiiltiirel farkliliklart
yansittigin1 6grendiler. Evler, sadece dis goriiniisleriyle degil, i¢ mekanlari, ¢evreleri ve 6zellikleriyle de
resmedildi. Cocuklarimiz, evlerini ¢izerken renkleri, kompozisyonu ve detaylari kullanarak kendilerini ifade
ettiler. Bu etkinlik, cocuklarimiza sanat yoluyla hem gbzlem yapma hem de hayal giiciinii kullanarak 6zgiin
eserler yaratma firsat1 sundu. Ogrencilerimiz, farkli ev stillerini kesfederken, bir evin i¢inde yasanilan
diinyay, ailelerin i¢indeki sicaklig1 ve hayati yansitmaya c¢alistilar. Gorsel sanatlar dersindeki bu ¢aligsmayla,
ogrencilerimizin hem sanatsal becerilerini gelistirmeleri hem de gevrelerine ve yasam alanlarina dair
farkindalik kazanmalari saglandi. Cocuklarimizin yaptig1 bu 6zgiin eserler, onlarin yaratici diisiinme
becerilerini ve sanatsal ifade guglerini bir kez daha gozler 6niine serdi.




“23 NISAN ULUSAL EGEMENLIK VE COCUK BAYRAMI”
KONULU GORSEL CALISMALAR

3. sinif 6grencilerimizle 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami'n1 anmak ve kutlamak amactyla
cok anlamli bir gorsel sanatlar ¢alismasi gerceklestirdik. Ogrencilerimiz, bu 6zel giiniin coskusunu ve
anlamin1 yansitan eserler ortaya koydular. Caligmalar sirasinda, 6grencilerimiz 23 Nisan'in 6nemini ve
cocuklar i¢in tagidig1 degeri diislindiiler. Bayramin simgeleri, Atatlirk'iin ¢ocuklara verdigi 6nemi ve
ozgiirligii ifade eden semboller ile ilgili yaratici ¢aligmalar yaparak, hem tarih bilincini gelistirdiler hem de
sanatsal yeteneklerini kullandilar. Her 6grenci, bayram coskusunu, 6zgiirliigii ve kardesligi anlatan 6zgiin
resimler tasarladi. Bu 6zel giinle ilgili yapilan gorsel ¢alismalar, 6grencilerimizin hayal giiciinii ve sanatsal
ifadelerini pekistirirken, ayn1 zamanda ulusal degerlerimizi de 6grenmelerini sagladi. Cocuklarimiz, renkleri
ve ¢izim tekniklerini kullanarak 23 Nisan’in anlamin1 ve coskusunu resmettiler. Atatiirk'iin ¢ocuklara olan
sevgisi ve giiveni, cocuklarimizin eserlerinde biiyiik bir yer tuttu. Ogrencilerimizin yaptig1 bu yaratic
calismalar, onlara hem tarihsel bilinci agilamak hem de sanat yoluyla duygusal ve kiiltiirel baglarini
giiclendirmek agisindan biiyiik bir 6nem tasidi. ilerleyen dénemde de benzer etkinliklerle 6grencilerimizin
sanatsal ve kiiltiirel gelisimlerini desteklemeye devam edecegiz.




CALGILARI DENEYIMLEYEREK TANIYALIM

Calgilar, miizigin temel yap1 taslarindan biridir ve 6grencilerin miizige olan ilgisini artirir. Calgi
tanitimi sayesinde 6grenciler, farkli miizik aletlerini kesfederek hangi calgilart sevdiklerini
anlayabilirler. Ayrica, bu siire¢ onlara ritim, melodi ve armoni gibi miizik 6gelerini daha iyi
anlamalarina yardimci olur.

Calgilar tanitildikca, 6grenciler hem kulaklarini gelistirir hem de miizikle olan baglarini
giiclendirir. Kendi baslarina calmaya basladiklarinda, 6zgiivenleri artar ve grup ¢aligmalariyla
takim ruhu gelisir. Calgilarin tanitimi, 6grencilere miizikle ilgili eglenceli ve 6gretici bir deneyim
sunarak hem yaratici diisiinmelerini hem de el-g6z koordinasyonlarini gelistirmelerini saglar.
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18 MART CANAKKALE ZAFERI VE SEHITLERI ANMA GUNU

18 Mart'la ilgili sarkilar, 6grencilere bu zaferin anlamini 6gretirken ayn1 zamanda duygusal bag
kurmalarint saglar. Sarkilar, 6grencilerin hafizasinda kalic1 izler birakir ve tarihsel bilinci artirir. Ayrica,
bu tiir sarkilar 6grencilerin topluluk icinde birlikte sdyleyerek takim galismasini, birlikte hareket etmeyi
ogrenmelerine de katki saglar. Miizigin giiciiyle, 6grenciler gegmisimizi daha iyi hatirlayabilir ve bu

degerli giinii anlamli bir sekilde kutlayabilirler.

Canakkale bugin toz ile duman.
Dudsmanda imkan var, Mehmet’te iman!
Alem gorsun el mi, bey midir yaman!
Burada son s6z Turk’an s6zu olacak!
Nefer sehit, ordu gazi olacak!

Canakkale sahit, dismandan azdik,
Dis ile tirnakla, siperler kazdik,
Her siperde ayri destanlar yazdik
Halimiz serefli mazi olacak,
Nefer sehit, ordu gazi olacak!
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ORMAN HAFTASI KAPSAMINDA MUZIK-RESIM ETKINLIGi

Miizik ile resim ¢aligmalarini birlestirmek, 6grencilerin hayal giiclerini kullanarak doga ile ilgili sarkilar
sOyledikleri sirada, dogay1 simgeleyen resimler ¢izmelerini saglar. Bu sayede, doganin seslerini ve renklerini
daha iyi kesfederler. Miizik, duygusal bag kurmay kolaylastirirken, resim de gorsel ifade yeteneklerini
gelistirir. Ayrica, doga temali sarkilar ve resimler, 6grencilerin ¢evreye olan sevgilerini pekistirir ve ormanlarin

korunmasi gerektigini anlamalarina yardimci olur.

Bu tiir ¢aligmalar, cocuklarm hem sanatsal yeteneklerini gelistirir hem de ¢evrelerine duyarh bireyler olmalarini
saglar. Orman Haftasi’nda miizik ve resimle yapilan etkinlikler, 6grencilere hem eglenceli bir deneyim sunar

hem de 6nemli bir ¢evre mesaji verir.




ZEKA COPU ISLEMSEL ESITLIK

Zeka Copi Etkinlikleri, ilkokul ogrencilerine yonelik olarak tasarlanmis, ¢ocuklarin zeka gelisimini
destekleyen oyunlardir. Bu tiir etkinlikler, ¢ocuklarin problem ¢ézme yeteneklerini artirirken, dikkat ve
konsantrasyonlarini da gii¢lendirir. Zeka Copii Etkinlikleri, cocuklarin analitik diisiinme, mantik yiirlitme ve
gorsel algr becerilerini gelistirmelerine katki saglayan eglenceli ve Ogretici araglardir. 3A ve 3C sinifi
ogrencilerimiz ile birlikte bu eglenceli etkinligi sinifimizda gergeklestirdik.




PENTAMINO

Pentamino, bes adet birim karenin farkli sekillerde bir araya getirilmesiyle olusan ve toplamda 12 farklh
parcadan olusan bir zeka ve strateji oyunudur. Pentamino, analitik diisiinme, problem ¢6zme, gorsel ve uzaysal
algi, dikkat ve konsantrasyon gibi becerilerin gelisimine katki saglar. Ayrica, d6grencilerin matematik ve
geometri derslerindeki basarilarina da olumlu yonde etkileyen bu oyunu 3A ve 3C smifi 6grencilerimiz ile
birlikte bu eglenceli bir sekilde sinifimizda gergeklestirdik.




RESFEBE

Resfebe, resim, harf ve sayilarin bir arada kullanilarak kelime veya ciimleleri bulmaya dayanan eglenceli bir
zeka oyunudur. "Resim" kelimesinin ilk hecesi ile "alfabe" kelimesinin son hecesinin birlesiminden olusan
"resfebe" terimi, bu oyunun temelini yansitir. Bu oyun, dikkat ve konsantrasyonu artirmanin yani sira,
kavramlar arasinda iliski kurma becerisini gelistirir ve yaraticiligi tesvik eder. Resfebe etkinlikleri ile 3A ve
3C sinif1 6grencilerimizin analitik diisiinme yeteneklerini eglenerek gelistirdik.




CANLI BULMACA

Canli Bulmaca etkinlikleri gorseller araciligiyla cesitli canli varliklar1 bulmay1 hedefler ve ¢ocuklarin dikkat,
konsantrasyon ve gorsel algi becerilerini gelistirmelerine katki saglar. Bu c¢alismalar, cocuklarin 6grenme
siireglerini destekleyen ve onlar1 motive eden 6nemli araglardir. Ogrencilerimizin dikkat becerilerini
gelistirdigimiz bu ¢alisma ile eglenerek 6grendik.
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Pi Giindi, her y1l 14 Mart tarihinde kutlanan eglenceli bir matematik giiniidiir. Bu 6zel giinde, 6grencilerimize
pi sayisii () daha iyi anlamak ve matematigi sevdirmek i¢in ¢esitli etkinlikler gerceklestirdik. Pi zinciri
etkinligi, pi sayisinin basamaklarini kullanarak olusturulan renkli bir siisleme etkinligidir. Her rakam farkli
bir renk ile temsil edilir ve kagit halkalar birbirine eklenerek uzun bir zincir olusturulur. Bu zincir 3. sinif
ogrencilerimiz tarafindan olusturularak okulumuzun pi giinii etkinliginde sergimizdeki yerini almistir.
Ogrencilerimiz pi zinciri etkinligini gergeklestirirken aymi zamanda pi miizigi ve pi sayis1 hakkinda
bilgilendirici videolar dinletilerek ve izletilerek Ggrencilerimizin bu 6nemli say1 hakkinda bilgilenmesi
saglanmistir.

Pi GUNU ETKINLIKLERI




MAYIN TARLASI ETKINLIiGI

Mayin tarlas1 oyunu, tek kisilik bir zeka ve strateji oyunudur. Acilan karelerde goriinen rakamlar, o karenin
etrafindaki mayin sayisini belirtir. Oyuncunun amaci, bu ipuglarini kullanarak tiim maymlarin yerini dogru
bir sekilde tahmin etmek ve mayinlara basmadan tiim giivenli kareleri agmaktir. Bu etkinlikte, d6grenciler
verilen ipuc¢larini analiz ederek mantiksal ¢ikarimlarda bulunur ve stratejik diisiinme yeteneklerini gelistirirler.
Mayn Tarlas1 Oyunu, ¢ocuklarin analitik diisiinme, dikkat ve konsantrasyon becerilerini artiran keyifli bir
zeka oyunudur.
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